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_'i'_‘_)_!?_. Origine du TDD

Test First — Extreme Programming — 1996

¥

Test Driven - 1996 a 2002
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Test Driven Development - 2003




_T_D__‘?_. Principe du TDD

= Méthode - Ajouter du code
traditionnelle l

Ajouter un test qui
teste le code
= Méthode TDD | Aiouterun code
B e et l
Ajouter du code qui



Cycle de développement




Stratégies d’ application

Développement
" Technique itérative

= Tests réguliers

Refactoring




Débogage

= Analyse du probleme

= Création d un test le
décrivant

= Correction du bug

= Tests de validation

Stratégies d’ application

Diagnostic

Corriger



Stratégies d’ application

Code hérité — Legacy code

= Etude du code existant ,
Créationd un
code de test
= Ecriture d’ un test pour

confirmer le bug

= Correction du code jusqu'a
validation du test Adaptation|du

code de test




Spécifications exécutables

= Concevoir les tests comme des spécifications
" Forte implication du client

= Qutils pour mettre en place ces tests
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Idées recus

= Ce n’est pas mon travail

= Tester prend du temps

FALVRAT

s

" Tester c’est ennuyeux

= Tester ou faire des essais, ca

E

= Tester ne paie pas a long terme
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Les limites du TDD

= TDD n’est pas une solution miracle

= TDD n’empéche pas de commettre des erreurs

= Un certain nombre de pieges attendent le
développeur
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Les anti-patterns

" Le dégueulasse

" [’escargot

m |'escroc

" | e héros local

" |’'inspecteur
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Conclusion

= Augmente la qualité du code
= Respecte les spécifications

" |[nspire d’ autres méthodes comme Behaviour
Driven Developpement

= Quelques pieges a éviter
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