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Pourquoi utiliser les methodes Agiles ?
Cycle de déeveloppement court

Spéecification des clients volatiles
Méthodes inadaptées

2001 : Definition des methodes Agiles

Principal objectif : Augmenter le niveau de
satisfaction des clients

Rendre le developpement plus facile



Presentation Generale 2/2

Une methode Agile, c'est quoi?
Deux caracteristiques fondamentales
Adaptative

Favorable aux changements
Planification plus souple
Orientée personnes

Travailler avec les specificites de chacun
Responsabilite
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Les principes:
Delivrer rapidement et tres frequemment
des versions operationnelles, pour favoriser un
feed-back client permanent
Accueillir favorablement le changement
Clients et developpeurs doivent coopérer
quotidiennement tout au long du projet
Pour obtenir un travail bien fait, soutenez leurs
besoins, faites leur confiance
Converser en téte a téte pour échanger
efficacement de l'information
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Les principes (suite) :
Le premier indicateur d'avancement est le bon
fonctionnement de I'application
Developpement durable : rythme soutenable
-avoriser |'excellence technique et la conception
_'art de maximiser la quantité de travail a
eliminer : simplifier!
-avoriser |'auto organisation
Prendre reqgulierement du recul afin d'ameliorer
e processus
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Beaucoup de methodes + methodes maison
eXtreme Programming
Dynamic Software Development Method
Adaptive Software Development
Crystal Clear
SCRUM

Feature Driven Development

Choix de la methode en fonction de la taille
du projet et de |'equipe



Panorama des methodes Agiles 2/2
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Avantages [ Inconvenients

Avantages
Adaptabilite et reactivite
Reduction des risques, plus pres de la realite
Meilleure qualite, plus proche des besoins

Rapidite et efficacite
Inconvenients

Gestion obligatoire de la communication
Mauvaise visibilite a long terme
Intégration continue



Conclusion sur les methodes Agiles

Adapté a un besoin
Equipe motivee
Projet non complexe
Pas de sous-traitance
Objectifs
satisfaction du client immediate

diminution des risques et des coUts
Reéactivite en cas d'imprevu

Proximite des differentes méthodes
Importance des itérations
Proche du client



Conclusion Generale

Les méthodes agiles ne doivent pas étre
opposees aux autres (Unified Process...)

| n'existe ni bonne ni mauvaise méthode

_a reussite d'un projet depend avant tout de
'adaptation de la methode au contexte
Méthode outillee pas synonyme de succes
Principal facteur d'echec d'un projet

Absence de gestion des risques

Identification et surveillance des
risques indépendamment de la methode utilisee
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