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|.Introduction : Mais pourquo
2. XP, le concept
3. XP, le pilotage

4 Conclusion




La cascade! (le modele “classique”)
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® Impossible de remonter
¢ Changement == Mal
® Lourd

o A etabli de bonnes bases




113

.
i
o e

Modele en spirale

Prototypage




. INTRO : MAIS POURQUOI ?!

Le probléme! (“non au changement”)

— Codt des changements (exponentiel)
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Spec Analyse Conception Dév. Tests Maintenance
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2. XP, LE CONCEPT
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XP n’a pasS pcu r! (ouverture au changement)

— Cout des changements (mieux)

Changement intercepte X P par pair Je reviendrai!!
4) et maitrisé! j
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XP, LE CONCEPT

5 valeurs fondamentales
® Communication
s Simplicité

» Feedback

s Courage

® Respect




2. XP, LE CONCEPT

| 3 Pratiques 1/4

Client sur site

&

&

Planning poker

&

Intégration continue

Petites livraisons

&




2. XP, LE CONCEPT

| 3 Pratiques 2/4

&

Rythme soutenable

&

Tests de recette

Tests unitaires

&

&

Conception simple




2. XP.LE CONCEPT
3 Pratiques 3/4

» Utilisation de metaphores
® Refactoring

» Appropriation collective du e
code '

® Convention de nommage
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XP, LE PILOTAGE

Le role du “cllent XP” MOA

® Determine les fonctionnalites
® Gere les priorites

* Definit les specifications
precises

* Rejoint le projet a plein temps
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XP, LE PILOTAGE

La phase initiale d'exploration

® Tres courte (I mois max)

* Objectifs :

© Deéfinir le contenu fonctionnel (scénarios
granulaires déeveloppable en | itération)

' !
g

» Etablir un premier plan de
developpement

*  Produire la toute premiere version
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3. XP, LE PILOTAGE

La planification du projet
® Reunion :
|. Présentation des scenarios (client)

2. Estimation du cout d’'impléementation
(points abstraits, equipe)

3. Estimation de vélocité (points traitables
par itération), estimation reajustée a
chaque itération

4. Deéfinition du plan de développement
(client)
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XP, LE PILOTAGE

Developpement et livraisons

g

DEFENSE»= STATIONNER \

LIVRAISORNS

® Premiere mise en production

® Livraisons suivantes : mise a
jour constante du plan de dev.

JOUR " NUIT

17



XP, LE PILOTAGE

Suivi du \ |

B Points restant a développer
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CONCLUSION

++
® Philosophie et pratiques extrémes

® Client friendly!

® Processus simple, naturel : productivite!

® Client doit adopter la mentalite

¢ Recrutement plus touchy!

» Méthode a appliquer dans son ensemble! ™
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